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Цель и задачи профессиональной ориентации в общеобразовательной школе.

Целью системы профессиональной ориентации в рамках общеобразовательной школы является формирование у учащихся способности выбирать сферу профессиональной деятельности, оптимально соответствующей личностным особенностям и запросам рынка труда. В связи с этим профессиональная ориентация призвана в школе решать задачу формирования личности работника нового типа, что обеспечит  эффективное использование кадрового потенциала и рациональное регулирование рынка труда.

Рассмотрение профессиональной ориентации как системы взаимодействия личности и общества предполагает определённый характер этого взаимодействия.

Принятия идея о равноправном взаимодействии личности и общественных структур (внешкольных заведений, дошкольных учреждений, общеобразовательных школ, профессионально-технических, средних специальных и высших учебных заведений, служб профориентации, органов, регулирующих использование трудовых ресурсов, а также предприятий и учреждений, семьи и общественности) в длительном процессе её профессионального самоопределения предусматривает определённые отношения, которые с одной стороны, являются движущими силами этого процесса, с другой – создают адекватное представление о тех социально-экономических задачах, которые стоят перед обществом и которые потребуется решать в будущем.

Таким образом, личность, будучи объектом профориентационных воздействий, является одновременно субъектом профессионального самоопределения.

Для успешного вхождения человека в новый для него мир профессий и продвижения в нём к желаемой цели общество предоставляет ему ориентиры, отражающие количественную и качественную потребность общества в кадрах, а также конкретные виды труда, профессии и возможности подготовки к ним. Особо значимой является проблема приобретения учащимися адекватных представлений о профессиональной деятельности, избираемой профессии и собственных возможностях, активного развития их, формирование потребностей и умения включаться в общественный производительный труд и социальные отношения трудового коллектива. Ориентация на профессиональный труд и выбор своего профессионального будущего выступает как неотъемлемая часть всего учебно-воспитательного процесса при обязательном дополнении его информационной и консультативной работой, практической деятельностью для развития способностей и склонностей учащихся к труду.

У школьников 8-9 классов необходимо формировать представления о профессиях народного хозяйства, перспективах профессионального роста и мастерства, правилах выбора профессии, а также умения адекватно оценивать свои личностные возможности в соответствии с требованиями избираемой профессии. Следует оказывать учащимся индивидуальную консультационную помощь в выборе профессии, определять стратегию действий по освоению запасного варианта.
Настольная игра «Страна богатых и умных»
Цель игры: в шутливой форме смоделировать взаимоотношения между различными отраслями  и системами некоего воображаемого государства.

Время проведения – от 1 часа до 2 часов 30 минут.

Инструкция:

Смысл игры – не столько заработать побольше денег, сколько свести к минимуму общие проблемы государства, связанные с плохой экологией, преступностью, низким культурно-образовательным уровнем, плохим здоровьем населения, а также не допустить ликвидации страны в результате нападения (из-за низкой обороноспособности). В игре между игроками распределяются различные роли (банкир, министр экологии, министр обороны, министр образования и тому подобное), каждая роль – это ответственность за определённую сферу жизнедеятельности. Каждому игроку один раз выдаётся сумма – 500 денежных  единиц.
У каждого участника будет возможность покупать «территории», а затем и строить на них «предприятия». Предприятия будут давать за каждый ход определённую прибыль, а также создавать определённые проблемы, связанные с экологией, здоровьем работников, с преступностью и снижением уровня культуры в результате изнурительного труда. Предприятия можно строить лишь на своих «приобретённых» территориях.
В игре используются карточки с различными «событиями», как приятными (различными денежными призами и выигрышами), так и неприятными (когда создаются определённые проблемы, связанные с экологией, преступностью, здравоохранением и так далее). Проблемы по каждой позиции выражаются в условных единицах.
Реагируя на эти события, игроки должны не допустить прекращения игры. Игра считается проигранной, если игроки не сумеют набрать необходимые деньги для преодоления экологической катастрофы, для борьбы с преступностью и для отражения возможного военного нападения.
Если на конкретной территории набирается больше 10 единиц по каким-то проблемам (по экологии, здоровью, образованию, преступности или свободе слова), то эта территория считается ликвидированной. Карточки с «территорией» за полцены возвращается в стопку (а деньги за неё получает от игрока «банкир»). В дальнейшем, эту карточку можно купить обычным образом, в порядке своей очереди, отправляя деньги уже в банк. При ликвидации территории уничтожается и выстроенное на ней предприятие (карточка с предприятием также отправляется за полцены в стопку, а деньги за неё получает «банкир»). Игра продолжается до заранее определённого времени или прекращается по всеобщему согласию. Можно играть до победного конца, когда выявляется самый «богатый».
1. После того, как участники получили игровую инструкцию, на стол выкладываются карточки:

-отдельной стопкой выкладываются вперемешку  карточки с «ролями», «территориями», «предприятиями» (смотри Приложения № 1,2,3; заметим, что при изготовлении эти карточки должны иметь одинаковые размеры) – в дальнейшем это будет стопка № 1;
-отдельной стопкой выкладываются вперемешку карточки с «событиями» (смотри Приложение № 4) – в дальнейшем это будет стопка № 2;

2. Далее игроки поочерёдно берут карточки из стопки № 1, приобретая различные «роли», «территории» и «предприятия». При этом игроки могут отказываться от приобретения каких-либо карточек (в этом случае их ход будет как бы «пустым»). Карточки с «событиями»  (из стопки № 2) пока не берутся. Это делается до тех пор, пока кто-то не возьмёт карточку «банкир».
Только тогда начинаются основные игровые действия!
3. Игрок, взявший карточку «банкир», не имеет права брать карточки с «ролями». 

4. Другие игроки могут брать не более двух карточек с «ролями». По желанию игрока, карточки с «ролями» могут возвращаться в стопку № 1 за полцены, а могут продаваться другим игрокам (по договорённости).
5. В дальнейшем  за каждый свой очередной ход игрок может брать по своему усмотрению лишь одну карточку, либо из стопки № 1 (с «ролями», «территориями», «предприятиями»), либо из стопки № 2 (с «событиями»).

6. Если у игрока уже есть какие-то «территории», то он может строить на них «предприятия» (по одному «предприятию» на одной «территории»). Но если «территорий» у данного игрока нет, то «предприятия» могут покупаться впрок (и храниться как бы на складе, до тех пор, пока их можно будет выстроить на свободной «территории»). Игрок может менять «предприятия» на своих «территориях».

7. Если игрок  берёт карточку с «событием» (стопка № 2), то он обязан выполнить все действия, записанные на этой карточке. При этом какие-либо действия касаются и других игроков, поэтому они должны внимательно следить за игрой.
8. Ниже подробно описаны права и обязанности игроков, взявших карточки с теми или иными «ролями»:

Игрок, исполняющий роль банкира (из-за высокой ответственности данной «роли» других ролей «банкир» уже не исполняет). «Банкир» рисует таблицу доходов и расходов по всем игрокам (смотри пример протокольных записей для роли «банкира») и в ходе игры постоянно отслеживает, кто сколько денег тратит и сколько зарабатывает. Если другие игроки обнаружат, что «банкир» совершил ошибку в расчетах, то он платит штраф в 100 денежных единиц тому игроку, того он «обсчитал». Роль банкира очень ответственная (и очень выгодная), поэтому других карточек с ролями он не берёт (чтобы не отвлекаться). Кроме того, «банкир» может давать другим игрокам деньги из банка в долг (ровно по 100 единиц за один ход одному игроку), получая с игрока от суммы долга по 20% за каждый следующий ход. Все долги также лучше отмечать в своей таблице!
Таблица «Пример протокольных записей для роли «банкира».

Указаны имена частников игры. Ниже указаны первоначальные суммы – по 500 денежных единиц. В ходе игры указываются изменения этих сумм. Например, если игрок купил «территорию» за 20 единиц, то из 500 вычитается 20, и остаётся 480.Если же доход за следующий ход составил 50 единиц, то в сумме уже получается 510 единиц. Долги игроков отмечаются в скобках (или в кружках), а сумма долгов считается отдельно (смотри пример Сергея и Саши), возвращённые долги зачёркиваются (смотри пример Саши).

	Василий
	Наташа
	Сергей
	Антон
	Саша

	500

480

510

360
	500

420
350
300
	500
800

700

670

(100)

750

(100)
	500

450
950

850
	500
430

330

230

(100)

210

310


Игрок, исполняющий роль министра экологии, получает за всю игру разовый ФОНД для предотвращения экологической катастрофы – 300 денежных единиц. Оформляет таблицу состояния экологии для каждой из 12 территорий с выстроенными на них предприятиями (смотри пример протокола для министра экологии). Чистит территории от «мусора» (получая по 20 единиц за ход – за каждую условную единицу «мусора»). По просьбе других игроков продаёт постоянно действующие сооружения экологической защиты (по 100 единиц за каждое сооружение), после чего экологических проблем на этой территории уже не возникнет. Но перед тем как построить это сооружение, надо убрать находящийся на данной территории «мусор». Министр экологии также собирает взносы-налоги на экологическую защиту (по 20 единиц с каждого игрока за каждый свой ход). 
Таблица «Пример протокола для министра экологии»
По каждому номеру территории обозначаются условные единицы экологических проблем. Каждый раз дописывается изменённая сумма таких единиц. Например, если к 2 единицам прибавляется ещё одна единица, то в сумме уже получается 3 единицы (смотри пример по первой территории). Напомню, если по какой-то конкретной территории набирается более 10 таких единиц, то территория ликвидируется вместе с выстроенным предприятием. Если кто-то из игроков на своей территории выстроил постоянно действующее сооружение экологической защиты, то в таблице-протоколе это обозначается знаком «ХХ» (смотри пример территории № 5). 

На этой территории никаких экологических проблем не возникнет.
	Номера территорий

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	2

3
	3
	1

4

6


	
	1

ХХ
	1

2

3
	2

3

1
	3
	2
	1

3

1
	
	1


Игрок, исполняющий роль министра здравоохранения оформляет таблицу состояния здоровья для каждой из 12 территорий (протокол заполняется аналогично протоколу по экологическим проблемам), только отмечаются условные единицы проблем со здоровьем. Министр здравоохранения лечит жителей конкретных территорий (получая с владельца данной территории по 30 единиц за каждую условную единицу болезней). Также он укрепляет здоровье людей на конкретных территориях, проводя долгосрочные оздоровительные мероприятия (получая за это по 200 единиц с каждой территории). В этом случае в протоколе он отмечает данную территорию знаком «ХХ», и больше на этой территории проблем с болезнями не возникнет.
Игрок, исполняющий роль министра безопасности получает разовый ФОНД на всю игру для борьбы с преступностью – 300 денежных единиц. Оформляет таблицу состояния преступности для каждой из 12 территорий. Министр безопасности осуществляет платную охрану порядка на конкретных территориях (по 10 единиц с владельца данной территории – за каждую единицу преступности за один свой ход). Он надолго наводит порядок на конкретных территориях, осуществляя комплекс долгосрочных правовых мероприятий (получая по 300 единиц с каждой территории). В этом случае он отмечает данную территорию в протоколе знаком «ХХ» и больше на этой территории проблем с преступностью не возникает.
Игрок, исполняющий обязанности министра образования получает из банка разовый ФОНД на всю игру – 300 единиц для повышения уровня образованности населения. Оформляет таблицу состояния уровня образованности населения для каждой из 12 территорий. Организует курсы повышения квалификации для работников конкретных предприятий (получая по 10 единиц за каждую условную единицу безграмотности). Предполагается, что эти курсы могут носить постоянно действующий характер, что соответствует идее «непрерывного образования».

Игрок, исполняющий роль министра обороны получает разовый ФОНД – 500 денежных единиц на всю игру для поддержания необходимого уровня обороноспособности страны. Министр обороны за каждый свой очередной ход собирает налоги на оборону страны – с каждого игрока по 20 денежных единиц.

Игрок, исполняющий роль министра свободы информации оформляет таблицу состояния свободы для каждой из 12 территорий. Министр свободы информации собирает за каждый свой ход налоги на поддержание свободы печати (по 10 единиц с каждого игрока). Он может (по просьбе владельцев конкретных территорий) бороться с ложью и пошлостью на местных телеканалах (получая по 20 единиц за условную единицу лжи и пошлости). Также он может создавать по просьбе других игроков свободные телеканалы без рекламы, лжи и пошлости (получая по 200 единиц с каждой территории). Соответственно, на этих территориях проблем со свободой слова не возникнет.

Напоминаю, что один игрок может выполнять одновременно не более 2-х «ролей» в игре, за исключением «банкира», который выполняет только одну «роль». При этом игроки не могут в ходе игры менять взятые роли, иначе это будет ломать общую логику игры и делать бессмысленным учёт многих проблем от начала до конца игры. Если же игрок плохо исполняет свою «роль», то он может передать её другому игроку, но выводить роль из игры нельзя! Напоминаю также, что без роли «банкира» игра вообще не может состояться.

Опыт показывает, что можно играть без специально сделанных денег (все зарплаты и доходы хорошо отражаются в протоколе «банкира»). Но при этом многие игроки, особенно из более младших классов (8 класс), предпочитают играть с «живыми» деньгами, чем с их абстрактным отражением в протоколе «банкира». Поэтому игроки и ведущий сами должны решить, как им удобнее проводить игру.

Приложение № 1
Перечень карточек игровых ролей с краткими инструкциями

	Роль – Банкир

Цена – 100 денежных единиц

Оформляет таблицу доходов и расходов на всех игроков.

Даёт игрокам из банка деньги в долг (получает за это с игрока 20% за каждый ход от суммы долга).

НО: за каждую выявленную ошибку в расчётах сам платит штраф в 100 единиц!

	Роль – Министр здравоохранения

Цена – 40 денежных единиц

Министр здравоохранения лечит жителей конкретных территорий (получая с владельца данной территории по 30 единиц за каждую условную единицу болезней). Также он укрепляет здоровье людей на конкретных территориях, проводя долгосрочные оздоровительные мероприятия (получая за это по 200 единиц с каждой территории

	Роль – Министр экологии
Цена – 50 денежных единиц

Чистит территории от «мусора» (получая по 20 единиц за ход – за каждую условную единицу «мусора»). По просьбе других игроков продаёт постоянно действующие сооружения экологической защиты (по 100 единиц за каждое сооружение), после чего экологических проблем на этой территории уже не возникнет. Но перед тем как построить это сооружение, надо убрать находящийся на данной территории «мусор». Министр экологии также собирает взносы-налоги на экологическую защиту (по 20 единиц с каждого игрока за каждый свой ход).

	Роль – Министр безопасности
Цена – 40 денежных единиц

Министр безопасности осуществляет платную охрану порядка на конкретных территориях (по 10 единиц с владельца данной территории – за каждую единицу преступности за один свой ход). Он надолго наводит порядок на конкретных территориях, осуществляя комплекс долгосрочных правовых мероприятий (получая по 300 единиц с каждой территории).

	Роль – Министр образования
Цена – 40 денежных единиц

Организует курсы повышения квалификации для работников конкретных предприятий (получая по 10 единиц за каждую условную единицу безграмотности).

	Роль – Министр обороны
Цена – 80 денежных единиц

Министр обороны за каждый свой очередной ход собирает налоги на оборону страны – с каждого игрока по 20 денежных единиц.

	Роль – Министр свободы информации
Цена – 40 денежных единиц

Министр свободы информации собирает за каждый свой ход налоги на поддержание свободы печати (по 10 единиц с каждого игрока). Он может (по просьбе владельцев конкретных территорий) бороться с ложью и пошлостью на местных телеканалах (получая по 20 единиц за условную единицу лжи и пошлости). Также он может создавать по просьбе других игроков свободные телеканалы без рекламы, лжи и пошлости (получая по 200 единиц с каждой территории).


Приложение № 2
Образец карточки с «территориями» с краткой инструкцией
	Территория-1

Цена – 20 денежных единиц

На территории можно строить одно любое предприятие.

Если число проблем по каждой из позиций (экологии, преступности, здоровью, образованию, свободе) превысит 10 условных единиц, то территория закрывается (карточка за полцены сдаётся в БАНК, а эти деньги получает «банкир»).

	Территория-2

Цена – 20 денежных единиц

На территории можно строить одно любое предприятие.

Если число проблем по каждой из позиций (экологии, преступности, здоровью, образованию, свободе) превысит 10 условных единиц, то территория закрывается (карточка за полцены сдаётся в БАНК, а эти деньги получает «банкир»).

	Территория-3

Цена – 20 денежных единиц

На территории можно строить одно любое предприятие.

Если число проблем по каждой из позиций (экологии, преступности, здоровью, образованию, свободе) превысит 10 условных единиц, то территория закрывается (карточка за полцены сдаётся в БАНК, а эти деньги получает «банкир»).

	Территория-4

Цена – 20 денежных единиц

На территории можно строить одно любое предприятие.

Если число проблем по каждой из позиций (экологии, преступности, здоровью, образованию, свободе) превысит 10 условных единиц, то территория закрывается (карточка за полцены сдаётся в БАНК, а эти деньги получает «банкир»).

	Территория-5

Цена – 20 денежных единиц

На территории можно строить одно любое предприятие.

Если число проблем по каждой из позиций (экологии, преступности, здоровью, образованию, свободе) превысит 10 условных единиц, то территория закрывается (карточка за полцены сдаётся в БАНК, а эти деньги получает «банкир»).

	Территория-6

Цена – 20 денежных единиц

На территории можно строить одно любое предприятие.

Если число проблем по каждой из позиций (экологии, преступности, здоровью, образованию, свободе) превысит 10 условных единиц, то территория закрывается (карточка за полцены сдаётся в БАНК, а эти деньги получает «банкир»).

	Территория-7

Цена – 20 денежных единиц

На территории можно строить одно любое предприятие.

Если число проблем по каждой из позиций (экологии, преступности, здоровью, образованию, свободе) превысит 10 условных единиц, то территория закрывается (карточка за полцены сдаётся в БАНК, а эти деньги получает «банкир»).

	Территория-8

Цена – 20 денежных единиц

На территории можно строить одно любое предприятие.

Если число проблем по каждой из позиций (экологии, преступности, здоровью, образованию, свободе) превысит 10 условных единиц, то территория закрывается (карточка за полцены сдаётся в БАНК, а эти деньги получает «банкир»).

	Территория-9

Цена – 20 денежных единиц

На территории можно строить одно любое предприятие.

Если число проблем по каждой из позиций (экологии, преступности, здоровью, образованию, свободе) превысит 10 условных единиц, то территория закрывается (карточка за полцены сдаётся в БАНК, а эти деньги получает «банкир»).

	Территория-10

Цена – 20 денежных единиц

На территории можно строить одно любое предприятие.

Если число проблем по каждой из позиций (экологии, преступности, здоровью, образованию, свободе) превысит 10 условных единиц, то территория закрывается (карточка за полцены сдаётся в БАНК, а эти деньги получает «банкир»).

	Территория-11

Цена – 20 денежных единиц

На территории можно строить одно любое предприятие.

Если число проблем по каждой из позиций (экологии, преступности, здоровью, образованию, свободе) превысит 10 условных единиц, то территория закрывается (карточка за полцены сдаётся в БАНК, а эти деньги получает «банкир»).

	Территория-12

Цена – 20 денежных единиц

На территории можно строить одно любое предприятие.

Если число проблем по каждой из позиций (экологии, преступности, здоровью, образованию, свободе) превысит 10 условных единиц, то территория закрывается (карточка за полцены сдаётся в БАНК, а эти деньги получает «банкир»).


Приложение № 3

Перечень карточек с «предприятиями» с краткой инструкцией

	Предприятие

МОЛОКОЗАВОД

Цена – 40 единиц

За каждый ход предприятие производит:

-20 единиц прибыли;

-1 единицу экологических проблем
	Предприятие

АВТОМОБИЛЬНЫЙ ЗАВОД

Цена – 80 единиц

За каждый ход предприятие производит:

-40 единиц прибыли;

2 единицы экологических проблем;

1 единицу проблем со здоровьем работников

	Предприятие

ХИМИЧЕСКИЙ ЗАВОД

Цена – 70 единиц

За каждый ход предприятие производит:

-50 единиц прибыли;

-3 единицы экологических проблем;

-3 единицы проблем со здоровьем работников;
	Предприятие

ТКАЦКАЯ ФАБРИКА

Цена – 50 единиц;

За каждый ход предприятие производит:

-30 единиц прибыли;

-1 единицу экологических проблем;

-1 единицу проблем со здоровьем работников»

	Предприятие
АЭРОВОКЗАЛ

Цена – 80 единиц

За каждый ход предприятие производит:

-70 единиц прибыли;

-3 единицы экологических проблем;

-3единицы проблем со здоровьем работников;
	Предприятие
АТОМНАЯ СТАНЦИЯ

Цена – 90 единиц

За каждый ход предприятие производит:

-100 единиц прибыли;

-2 единицу экологических проблем;

-2 единицы проблем со здоровьем работников;

	Предприятие
ГОРОДСКОЙ РЫНОК

Цена – 50 единиц

За каждый ход предприятие производит:

-70 единиц прибыли;

-1 единицу экологических проблем;

-3 единицы проблем со здоровьем работников;

-2 единицы проблем с преступностью;

3 единицы проблем с образованием
	Предприятие
РЕСТОРАН

Цена – 50 единицы;

За каждый ход предприятие производит:

-60 единиц прибыли;

-3 единицы проблем с преступностью;
- 1 единицу проблем с образованием.

	Предприятие
КНИЖНОЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО

Цена – 30 единиц;

За каждый ход предприятие производит:

-30 единиц прибыли;

1 единицу экологических проблем;

-1 единицу проблем со здоровьем работников;
	Предприятие
ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫЙ ЦЕНТР

Цена – 40 единиц;

За каждый ход предприятие производит:

-50 единиц прибыли;

-1 единицу проблем со здоровьем работников;

	Предприятие
ЭЛЕКТРОСТАНЦИЯ

Цена – 80 единиц

За каждый ход предприятие производит:

-60 единиц прибыли;

2 единицы экологических проблем;

1 единицу проблем со здоровьем работников;
	Предприятие
МОРСКОЙ ПОРТ

Цена – 90 единиц

За каждый ход предприятие производит:

-100 единиц прибыли;

-1 единицу экологических проблем;

- 3 единицы с преступностью;

	Предприятие
ЧАСТНАЯ БОЛЬНИЦА

Цена – 100 единиц

За каждый ход предприятие производит:

-70 единиц прибыли;

-1 единицу проблем со здоровьем работников;
	Предприятие
Стадион

За каждый ход предприятие производит:

-40 единиц прибыли;

-2 единицы проблем с преступностью;

2 единицы проблем с образованием.

	Предприятие
ЧАСТНАЯ ЮРИДИЧЕСКАЯ КОНСУЛЬТАЦИЯ;

За каждый ход предприятие производит:

-50 единиц прибыли;
-2 единицы проблем с преступностью;
	Предприятие
ПТИЦЕФЕРМА

Цена – 50 единиц;

За каждый ход предприятие производит:

-30 единиц прибыли;

-1 единицу экологических проблем;

-2 единицы проблем со здоровьем работников;

	Предприятие
ЧАСТНОЕ ОХРАННОЕ БЮРО;

Цена – 40 единиц;

За каждый ход предприятие производит:

-30 единиц прибыли;

-2 единицы проблем с образованием;
	Предприятие
КОСМОДРОМ

За каждый ход предприятие производит:

-90 единиц прибыли;

-3 единицы экологических проблем;

3 единицы проблем со здоровьем работников;

	Предприятие
НЕФТЯНАЯ КОМПАНИЯ

ЦЕНА – 100 единиц;

За каждый ход предприятие производит:

-100 единиц прибыли:

-3 единицы экологических проблем;

-2 единицы проблем со здоровьем работников;
	Предприятие
ГОСТИНИЦА

Цена – 50 единиц;

За каждый ход предприятие производит:

-80 единиц прибыли;

-3 единицы проблем с преступностью.


Приложение № 4
Перечень карточек с «событиями» с краткими инструкциями

	Событие – «ВЕТЕРОК»

Ветер поднимает весь «мусор» с территории № 4 и переносит его на территорию № 2
	Событие – «ВЕТЕРОК»

Ветер поднимает весь «мусор» с территории № 6 и переносит его на территорию № 1

	Событие – «ВЕТЕРОК»

Ветер поднимает весь «мусор» с территории № 2 и переносит его на территорию № 4
	Событие – «ВЕТЕРОК»

Ветер поднимает весь «мусор» с территории № 1 и переносит его на территорию № 5

	Событие – «ВЕТЕРОК»

Ветер поднимает весь «мусор» с территории № 10 и переносит его на территорию № 3
	Событие – «ВЕТЕРОК»

Ветер поднимает весь «мусор» с территории № 8 и переносит его на территорию № 7

	Событие – «ВЕТЕРОК»

Ветер поднимает весь «мусор» с территории № 1 и переносит его на территорию № 5
	Событие – «ВЕТЕРОК»

Ветер поднимает весь «мусор» с территории № 12 и переносит его на территорию № 11

	Событие – «Выгодная сделка»
Вы имеете возможность один раз по договорённости с другим игроком, имеющим такую же карточку, увеличить прибыль со всех предприятий в 2 раза за один ход. Если вы сумеете договориться тремя, четырьмя и так далее Игроками, то прибыль соответственно увеличивается в 3, 4, 5 раз!

Внимание! Карточка «Выгодная сделка изготавливается в 6 экземплярах!
	Событие – ДОБРОТА И ПОРЯДОЧНОСТЬ
Жители всех ваших территорий прониклись идеями добра и законопослушности. На всех ваших территориях временно ликвидируются все проблемы, связанные с преступностью! Эта карточка изготавливается в 2-х экземплярах.


	Событие – Угроза экологической катастрофы»
Сильный ураган может привести к катастрофам на многих предприятиях, что грозит авариями. На борьбу со стихией требуется выделить 300 единиц. Это может сделать министр экологии, но в этом могут участвовать и другие игроки. Если денег не найдётся, то игра прекращается.


	Событие – «Угроза бандитизма»
Криминал рвётся к власти. Для борьбы с криминалом законными средствами требуется выделить 300 денежных единиц. Это может сделать министр безопасности, но в этом могут участвовать и другие игроки. Если денег не найдётся, то игра прекращается.

	Событие – «ПРЕСТУПНОСТЬ»
На территории № 4 образовалась банда, которая создала 3 дополнительные условные единицы проблем с преступностью.
	Событие – «ПРЕСТУПНОСТЬ»

На территории № 7 образовалась банда, которая создала 3 дополнительные условные единицы проблем с преступностью.

	Событие – «ПРЕСТУПНОСТЬ»

На территории № 5 образовалась банда, которая создала 3 дополнительные условные единицы проблем с преступностью.
	Событие – «ПРЕСТУПНОСТЬ»

На территории № 10 образовалась банда, которая создала 3 дополнительные условные единицы проблем с преступностью.

	Событие – «ПРЕСТУПНОСТЬ»

На территориях № 2 и № 9 образовалась банда, которая создала 3 дополнительные условные единицы проблем с преступностью.
	Событие – «ПРЕСТУПНОСТЬ»

На территориях № 5 и № 12 образовалась банда, которая создала 3 дополнительные условные единицы проблем с преступностью.

	Событие – «ПРЕСТУПНОСТЬ»

На территориях № 3 и № 8 образовалась банда, которая создала 3 дополнительные условные единицы проблем с преступностью.
	Событие – «ПРЕСТУПНОСТЬ»

На территориях № 6 и № 9 образовалась банда, которая создала 3 дополнительные условные единицы проблем с преступностью.

	Событие – «ПРЕСТУПНОСТЬ»

На территориях № 1 и № 4 образовалась банда, которая создала 3 дополнительные условные единицы проблем с преступностью.
	Событие – «ПРЕСТУПНОСТЬ»

На территориях № 3 и № 7 образовалась банда, которая создала 3 дополнительные условные единицы проблем с преступностью.

	Событие – «БОЛЕЗНИ»
На территориях № 2 и № 9 сильная эпидемия. На данных территориях прибавляется по 2 условные единицы проблем, связанных со здоровьем населения.
	Событие – «БОЛЕЗНИ»

На территориях № 5 и № 11 сильная эпидемия. На данных территориях прибавляется по 2 условные единицы проблем, связанных со здоровьем населения.

	Событие – «БОЛЕЗНИ»

На территориях № 4 и № 7 сильная эпидемия. На данных территориях прибавляется по 2 условные единицы проблем, связанных со здоровьем населения.
	Событие – «БОЛЕЗНИ»

На территориях № 1 и № 12 сильная эпидемия. На данных территориях прибавляется по 2 условные единицы проблем, связанных со здоровьем населения.

	Событие – «Приятный сюрприз»

Вы написали удачную книгу и получили за неё гонорар в 30 единиц.
	Событие – «Приятный сюрприз»

Вы выиграли в лотерею денежный приз в 50 единиц.

	Событие – «БЕЗГРАМОТНОСТЬ»
На территориях № 3 и № 5 процветают пошлость и бескультурье. На данных территориях образуются  по  2 дополнительные единицы проблем, связанные с образованием.
	Событие – «БЕЗГРАМОТНОСТЬ»

На территориях № 4 и № 9 процветают пошлость и бескультурье. На данных территориях образуются по  2 дополнительные единицы проблем, связанные с образованием.

	Событие – «БЕЗГРАМОТНОСТЬ»

На территориях № 2 и № 6 процветают пошлость и бескультурье. На данных территориях образуются по  2 дополнительные единицы проблем, связанные с образованием.
	Событие – «БЕЗГРАМОТНОСТЬ»

На территориях № 2 и № 10 процветают пошлость и бескультурье. На данных территориях образуются по  2 дополнительные единицы проблем, связанные с образованием.

	Событие – «БЕЗГРАМОТНОСТЬ»

На территориях № 2 и № 6 процветают пошлость и бескультурье. На данных территориях образуются по  2 дополнительные единицы проблем, связанные с образованием.
	Событие – «БЕЗГРАМОТНОСТЬ»

На территориях № 1 и № 9 процветают пошлость и бескультурье. На данных территориях образуются по  2 дополнительные единицы проблем, связанные с образованием.

	Событие – «Проклятая война»
Международная обстановка требует дополнительных налогов на оборону. Каждый игрок даёт по 30 единиц министру обороны (или отдаёт деньги в банк, если министра обороны в игре нет).
	Событие – «Проклятая война»

Международная обстановка требует дополнительных налогов на оборону. Каждый игрок даёт по 50 единиц министру обороны (или отдаёт деньги в банк, если министра обороны в игре нет).

	Событие – «Несвобода слова»
На территориях № 1 и № 8 на телеэкранах процветает насилие и разврат. На данных территориях возникают по 2 единицы дополнительных проблем с преступностью.
	Событие – «Несвобода слова»

На территориях № 6 и № 10 на телеэкранах процветает насилие и разврат. На данных территориях возникают по 2 единицы дополнительных проблем с преступностью.

	Событие – «Проклятая война»
Соображения обороны страны требуют, чтобы на подготовку возможного нападения срочно были затрачены 300 денежных единиц. Это может сделать министр обороны, но в этом случае могут участвовать и другие игроки. Если денег не найдётся, то игра прекращается.
	Событие – «Проклятая война»

Соображения обороны страны требуют, чтобы на подготовку возможного нападения срочно были затрачены 500 денежных единиц. Это может сделать министр обороны, но в этом случае могут участвовать и другие игроки. Если денег не найдётся, то игра прекращается.

	Событие – «Культура и образование»
На всех ваших территориях прекрасно налажены культурные образовательные телепрограммы. На всех территориях ликвидируются все проблемы, связанные с образованием! Эта карточка изготавливается в 2-х экземплярах.
	Событие – «Здоровье и красота»
На всех ваших территориях прекрасно налажена система профилактики болезней. На всех ваших территориях ликвидируются все проблемы, связанные со здоровьем! Эта карточка изготавливается в 2-х экземплярах.

	Событие – «Приятный сюрприз»
Вся прибыль на ваших предприятиях за данный ход увеличивается в 2 раза!
	Событие – «Приятный сюрприз»

Вся прибыль на ваших предприятиях за данный ход увеличивается в 3 раза!

	Событие – «Приятный сюрприз»

Вся прибыль на ваших предприятиях за данный ход увеличивается в 4 раза!
	Событие – «Приятный сюрприз»

Вся прибыль на ваших предприятиях за данный ход увеличивается в 5 раз!

	Событие – «Приятный сюрприз»

Вся прибыль на ваших предприятиях за данный ход увеличивается в 6 раз!
	Событие – «Приятный сюрприз»

Вся прибыль на ваших предприятиях за данный ход увеличивается в 8 раз!
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